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Os damos la bienvenida a este cuaderno creativo. En ¢l podréis encontrar

d . . {:-l . . (1 l | Textos: Paginas:
ideas y propuestas para investigar, re exionary crear a partlr e la lectura Natalia Menéndez 164
de esta historia. llustracién de portada: Edita:
Natalia Menéndez Pintar-Pintar Editorial
. . Formato: Primera edicion:
El faro que no miraba al mar s un puzz|e que apela a los sentidos y 12 x 19 om Julio de 2023
resalta Ia importancia de la memoria. Fsta nove|a tiene ingredientes como Disefio: o
isefio: Imprime:
el misterio, la Fantasfa, la ciencia—lficcién, lo detectivesco o la aventura. Ester Sanchez Graficas Summa (Asturias)
ISBN: Cuaderno creativo:
978-84-126188-9-1 Natalia Menéndez

El espacio y el tiempo Los espejismos Ariadna y e| loosque Ialoerinto
Los personajes La per{“umerfa de Do|ores Ducrot La manta in{:inita
Los temas y los simbolos La tienda de telas de Celeste Atrapasueﬁos

La trama la tiencla de instrumentos Ava|on EI ciervo |9|anco
la pastelerl’a creativa de Loé 1
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%espacio y el tiempo

0s personajes *f
Los temas y los simbolos

A

|_a trama de esta historia no es Iineal,

La trama

sino que se entretejen (Jiversos tiempos y

E | | IO espacios, como si se tratase de un
XP Ica con tus pa apras... . .
atrapasuenos, un laloermto, una manta

Qué secreto a”gerga Flnora. infinita o una tela de arafia. Ademss,
Qué es o Ll negro y qué est4 buscando. tiene una estructura circular, Aunque
Quién es Tango y qué Papel juega en |a historia. esta historia se cierra, se abre una nueva
Qué crees que puede simloo’Jizar el Agujero. posibilidad en otro lugar. ESCRIBE un

Por qué es importante preservar la memoria cealon s resumen de una posilole historia para

individual y colectiva. continuar el dltimo pérralfo de la novela.

Qué quiere decir la cita Vemos las cosas no como

son, sino como somos nosotros .

Selecciona uno o varios de los siguientes personajes y sefiala

|o que saloes cJe é| 0 e”a:

sy . :
° Ariadna * Srav'lj

° Savannah * '.g_”

. Alouela Mo ° V|eJo O'sen

. Aquiles Fox ° GingerMi“s

EL CIRCO DELOS ANIMALES CURIOSOS:

Busca imCormacién sobre el tarsio y e| ave picozapato. Anota Io que
encuentres sobre su hébitat y sus caracteristicas. Puedes afiadir a
tu investigacion otro animal curioso que conozcas, Como el quol<|<a,
el womkat 0 el dugongo. Hay mas de un mi”én cJe especies
reconocidas en el mundo.

Toma nota c{e ]o que has averiguado y compértelo. Puedes hacerlo c{e
Forma oral, a través (Je una presentacién PPT o similar , una
inrografl’a Aigital oun traloajo 0 poster escrito.
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ELNORA

Dil?uja un mapa de ELNORA inc|uyendo los siguientes ]ugares:

Montafias de Perdernal g.abrﬁa del circo Eos‘ﬂ“e Laberinto Agencia de detectives
Faro y |ago iblioteca .guJero Talaema de Ia Ba”ena
Calfé de Odette Tienda de botas de agua

Rio Sirope Aserradero y ta”er de Ginger Mi”s

Almacén de las pa[a|9ras Plaza Yy torre de re Oj



Busca el signhcicaao de las palaloras del muro
y después afiade tus palal)ras favoritas. Puedes
escriloir, como Ena, a|guna palabra compuesta, un
diminutivo o |a pa|a|9ra que se te antoje.
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Los faros son lugares que han despertado, muchas veces, la imaginacion de los escritores/as.

Se han puHicado muchas historias que suceden en Faros, como El faro del fin del munde,

de Julio Verne, 0 Las luces de septiembre, de Carlos Ruiz Zafon.

o

ESCR|BE una historia de misterio que transcurra en un ’raro.

<

FABR|CA tu propio Faro con materia|es reciclados. Puedes usar tuloos
de ro”os Ae cocina, vasos 0 Ioote”as de p|éstico, tapones, cartulina...

hay mti|tip|es posibi]i&ades. U
. Muw ¥ - 68 4

.
S SR 5 T Ty



FABRICA ¢ INVESTIGA .

Vamos a ayudar a preservar la memoria a través
‘~ de los sentidos con una exposicién de ol)jetos

“ ‘ Ponte manos a [a olora.
EXPOSICION

"Los guardianes de la memoria'

LATIENDA DETELAS DE CELESTE

Para Ia exposicién vamos a crear un mural con

3 Fragmentos de telas y supenricies de diversos
tipos, cuantas mds y més variadas, mejor:
terciopelo, pe|o sintético, angora, lija, esparto,
madera... Fl’jate en el tacto para la actividad que
encontrards en |a pagina siguiente.

LA PERFUMERIA DE DOLORES DUCROT

En la penfumen’a de Dolores hay perrumes
imposi|9|es, como el de cola de sirena, aliento (Je
unicornio o rastro de estrella Fugaz.

un frasco de ||’quido y agrega tu color favorito con

tinta, acuare]a u otro producto, pega tu etique’ca para

nuestra exposicion.

D|SENA la etiqueta de tu penfume imposilole, ”ena

1 -.‘I;
Los guaréianes de la memoria son los que
ayudan a E|nora ano olvidar.
"Indica por qué es tan importante que
Elnora no oIvi&e.
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LOS ESPEJISMOS

SO Alo largo de la historia hay dos momentos en
A" los que la vista resulta engafiosa para alguno de
los personajes. Describe qué dos situaciones
crean espejismos y a qué personajes aFecta.

LATIENDA DE INSTRUMENTOS AVALON

. ¢ [n la nove|a se mencionan (Jh[‘erentes

\‘. R mundo, como Ia balalaica 0 el gong.
;a Busca im['ormaci()n solore Ia Laliml?a 0 e| uLe|e|e.

FABRICA un instrumento con materia|es
recic]a&os. Puedes hacer, por ejemp|o, un
bastén de lluvia con arroz, tubos de cartén de
ro”os de cocina, wasi-tape, cintas de colores 0

instrumentos musicales de distintos |ugares el

pegatinas para decorarloa tu gusto.

-

LA PASTELERTA CREATIVA DE Z0F

‘ En la seccion del gusto de nuestra exposicion de "Los

guardianes de la memoria' vamos a crear recetas
creativas. loma una receta senci”a como mode|o y
escribe tu dulce especia|. Entre tus ingredientes
puedes inc[uir elementos magicos, como emociones 0
términos abstractos, 0 inc|uso e|ementos (Je |a
natura|eza. Ademés (Je |a receta, pue(Jes crear tu
dulce en p|asti|ina u otros materia|es 0 (Jibujarlo para
la exposicion.
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Z Vamos a traloajar con adjetivos asociados
(«9’ [os sentxdos Esto nos pueden ayudar en
69—5/ nuestros textos descrlptlvos a |a lwora de

presentar e| espacio en el que transcurre 2

al

|a historia 0 incluso al mencionar Ia Forma

de haHar cle un personaje o su
indumentaria.

Para cada adljetlvo lousca un oloJeto 0 I(Jea que asocies a e] Haloras creado un glosario de
los sentuJos muy Utll para tus prommos textos creativos.

Brillante Agudo/a Arenoso/a Apestoso/a Acido/a
Cegador/a Atronador/a Aspero/a Aromético/a Afrutado/a
Chillsn/a Bullicioso/a Aterciopelado/a Desagradable Agridulce
Descolorido/a Chirriante Escamoso/a Embriagador/a Amargo/a
Deslumbrante Clamoroso/a Fspinoso/a Fetido/a Apetitoso/a
Difuminado/a Crujiente Fstropajoso/a Horal Dulce o dulzén/a
lridiscente Estrepitoso/a Fino/a Hediondo/a Empalagoso/a
Luminoso/a Estridente Granuloso/a Maloliente Insipido/a
Nacarado/a Estruendoso/a Pegajoso/a Mareante Jugoso/a
Opaco/a Ritmico/a Rugoso/a Penetrante Picante
Oscuro/a Retumbante Sedoso/a Pestilente Sabroso/a
Tenue Silbante Suave Rancio/a Salado/a
Transparente Ululante Viscoso/a Refrescante Soso/a

[DEAS Un \Caro de un coche puede ser cegador pero tamlmen e| ]m“o de unaJoya o mc]uso una mlrada en ]a oscunda&
Un latldo puede ser ”ntmlco una me|ena sedosa 0 un contenedor de l)asura ma|o||ente Tamlolen puedes crear
metalforas 0 sinestesias, Jugan(Jo con |as palal?ras para crear |magenes |nso||tas 0 persona|es

JUEGO: puedes proloartu agudeza auditiva con un juego. Cierra los 0jos y trata de identificar somdos a ver si

eres capaz cJe reconocer el rugldo del mar o el crepltar de' Fuego Para hacer esteJuego se pueden Euscar
sonidos en internet o gral)arlos,Jugar de forma individual o por equipos.
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Ariadna y el Iaosque laberinto

l_a manta imrinita
Atrapasueﬁos
E| ciervo blanco

\» ARIADNA'Y EL BOSQUE LABERINTO

I”VESHGA Busca in{:ormacién sobre Aria&na y e| I_alaerinto.

Alo largo de la historia te encontrarés con ﬁ Averlgua quien es Teseo y qué sucedi6 en Creta.

referencias a personajes de la mitologl’a 0a
simbolos que pertenecen a leyendas y
tradiciones de otras culturas. Busca
imformacién sobre los e|ementos 0 re\ferencias
que se citan a continuacion.

ATRAPASUENOS

Segﬂn la tradicién de los nativos norteamericanos,
los atrapasuefos protegen de las pesadi”as.
Indica qué malos suefios o miedos harfas pasar por

v
@‘ el agujero del atrapasueﬁos. @
@ ,g ,, ;:\\\ |
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LA MANTA INFINITA

Desde hace siglo se ha asociado el acto de tejer con el arte
cle contar historias.
Asimismo, ha un Famoso asaje cJe una olara literaria ue
y pasaj q
guarda re]acic’)n con esta actividad.
lnvesti a a qué personaje se asemeja Ia alouela Mow,
gaaquep J )

que teje mientras espera.

\’ EL CIERVO BLANCO
Busca informacién sobre el signi{:icado del ciervo blanco y las Ieyendas asociadas a |

Toma nota de lo que has averiguaclo y compa’rtelo. Puedes hacerlo de forma ora|, a través de una presentacién PPT
o similar , una inFograFl’a digita] oun tral)ajo 0 péster escrito.

FABR'CA UN ATRAPASUENOS necesitas un aro o PU]SEY&, |’1i|OS 0 [anas de |OS CO|OY€S que preFieras, aloa|orios 0

plumas. Busca en youtube un tutorial sencillo y crea tu propio atrapasuefios. Con el resultado se puecJe hacer una

Yexposicién (Je |os traloajos.
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? Escriloe un L)r;zve texto donde des tu opinién sobre é|. También pue&es 7
convertirte en BOOKTUBER y grabar una resefia sobre esta historia.







